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A DUPLA IMPUTACAO PENAL NOS CRIMES AMBIENTAIS
PRATICADOS PELAS EIRELIS

Mario Megale da Silveira Filho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

A lei 9.605/98, em seu artigo 3°, estabelece a possiblidade de ser responsabilizar criminalmente as
pessoas juridicas, juntamente com as pessoas fisicas, que praticarem delitos contra 0 meio ambiente.
Trata-se da chamada dupla imputacéo, que busca penalizar de forma mais efetiva as grandes empresas,
com estrutura organizacional complexa. Ocorre que, com 0 advento da lei 12.441/2011, foi introduzido
no nosso ordenamento juridico a Empresa Individual de Responsabilidade Limitada (EIRELI). A
Empresa Individual de Responsabilidade Limitada pode ser descrita como a pessoa juridica de direito
privado instituida por uma Unica pessoa natural, com capital equivalente ao de pelo menos 100 salarios-
minimos, totalmente integralizado, e com responsabilidade limitada por este capital. Dai surge a seguinte
questdo: Caso uma EIRELI venha a ser processada pela pratica de um crime ambiental, tanto a pessoa
fisica como a pessoa juridica poderdo, concomitantemente, serem apenadas com base no instituto da
dupla imputacdo? Como este tema ndo foi pacificado, tanto pela doutrina como pela jurisprudéncia dos
Tribunais Superiores, 0 mesmo merece ser estudado, uma vez que, segundo dados fornecidos pelo
Sebrae e pelo sistema “MEI FACIL”, existem cerca de 11 milhdes de MEIs registradas no pais. A grande
questdo a ser discutida no presente trabalho é: o concurso de agentes pode ser aplicado as EIRELIs, dada
a sua caracterizacdo juridica? Justifica-se o estudo deste tema uma vez que, todos os livros e monografias
académicas - dissertacdes de mestrado e teses de doutorado focam a questdo da responsabilidade penal
da pessoa juridica por crime ambiental que envolvem apenas as grandes empresas com estrutura

organizacional complexa.

Palavras-Chave: Crimes Ambientais, Dupla Imputacéo Penal, EIRELIS.
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SUBSTITUICAO DE UMA REDE DE TELEFONIA CONVENCIONAL
POR UM SERVIDOR PABX-IP

Luis Guilherme Oliveira Paiva Taveira, Matheus Pagoto de Souza, Leandro Cesar Ribeiro
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Como a tecnologia tem avancado cada vez mais, surge a necessidade de inovacdo em todas as areas
empresariais, incluindo as formas de telecomunicacbes. Apos verificar necessidades internas, foi
estudado, planejado, simulado e implementado a substituicdo de uma rede de telefonia convencional por
uma rede de telefonia PABX-IP. Foi realizada a instalacéo e configuracdo de um servidor PABX-IP,
que basicamente tem todas as fungdes que um PBX convencional, além de poder gravar ligagdes e
acompanha-las por meio de gréficos e planilhas, viabilizadas por rede ethernet. Sdo utilizados telefones
virtuais nas maquinas conectadas, reduzindo o uso de cabos elétricos e manuten¢des em equipamentos.
O objetivo principal é a otimizacdo de custos para manter a rede telefénica convencional, além da
possibilidade de poder controlar e gravar as ligagdes de maneira gratuita. O software Issabel € utilizado
para esse fim, com vantagem de ser uma plataforma de codigo aberto. Para executar esse projeto, foi
realizada a instalagdo e configuracdo do software, em uma maquina hospedeira, com a finalidade de
verificar a viabilidade da aplicacdo. Apos realizar todo processo de criagdo de ramais, tronco SIP, rotas
de entrada, rotas de saida, redirecionamento de IP e realizar os testes de conexao com a operadora para
efetuar chamadas externas, chegou-se a conclusao de que o servidor é totalmente viadvel, tecnicamente
e financeiramente, apds uma analise financeira, melhor que o convencional. A implementacdo do projeto
reduziu os custos com manutencdo e tempo de assisténcia drasticamente, se comparado a rede de
telefonia convencional com a PABX-IP, proporcionando maior controle e estabilidade em toda a

arquitetura telefénica, solucionando problemas de comunicacéo

Palavras-Chave: Telecomunicag@es, PBX convencional, PABX-IP, Otimizacéo de custos.
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ECONOMIA CIRCULAR: UMA ANALISNE DO COMPORTAMENTO
DO CONSUMIDOR PARA DISSEMINACAO DE BOAS PRATICAS DE
E.C.

Thiago Natan de Mello, Hugo Henrique dos Santos
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

O presente estudo objetivou analisar 0 conhecimento e 0 comportamento do consumidor em relagao a
produtos sustentaveis e ao consumo consciente, como forma de identificar possibilidades e barreiras
para a implementagdo do modelo de economia circular na regido de Ribeirdo Preto. Economia circular
é um modelo produtivo que, como o proprio nome sugere, cria um ciclo de producéo reutilizando a
matéria prima, como forma de alcangar economia de recursos e diminuir a emissdo de residuos na
natureza. Fundamentada por trés principios basicos (Reduzir, Reutilizar e Reciclar), a EC, por meio de
uma estratégica estrutura produtiva e eco-design de produtos, proporciona economia de energia e de
despesas, e auxilia na criacdo de valor ao produto feito. Seguindo pelo prisma da criagdo de valor para
o cliente com boas praticas de economia circular, buscou-se compreender a percepcdo da populagdo
para entdo ponderar sobre as condi¢Ges de destaque para empresas que objetivam praticas ecoldgicas de
mercado e possiveis barreiras impostas pela percepgdo do cliente. O foco foi entender o impacto que a
economia circular e atitudes sustentaveis em geral podem causar ao consumidor e em sua tomada de
decisdo de compra. Para o alcance dos resultados que compdem a concluséo desta pesquisa, 0 método
aplicado foi descritivo quantitativo, por meio de um questionario elaborado pelo autor que abordou
questdes como consumo, preocupagdo com 0 meio ambiente e critérios de compra. Baseando-se no
retorno de 140 respostas (com predominancia dos residentes das cidades de Bebedouro e Ribeirdo
Preto), a conclusdo alcangada mostrou que a sustentabilidade é importante para os consumidores atuais,
mas que ainda ndo interfere significativamente no comportamento de compra. A crenca de que produtos
ecoldgicos custam mais caro se constituiu como a principal barreira. Questdes como preco e qualidade

devem ser consideradas quando se intenciona aplicar praticas de economia circular.

Palavras-Chave: Sustentabilidade, Economia Circular, Consumo, Reutilizagao.
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RENDIMENTO DE OLEOS ESSENCIAIS EXTRAIDOS DE Mentha
spicata E Thymus vulgaris PROVENIENTES DE MUDAS PRODUZIDAS
COM RESIDUOS ORGANICOS

Guilherme Peixe Francisco Lobo, Anaira Denise Caramelo Silveira
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

A comercializacdo de 6leos essenciais tem aumentado a cada ano, assim como a diversidade de espécies
gue vem sendo utilizada nesse processo. Os Oleos essenciais sdo requeridos para producdo de
cosmeéticos, para o tratamento e profilaxia de doengas, aromatizantes de ambientes, dentre outros, sendo
cada vez mais demandados pelo mercado consumidor. Objetivou-se com o estudo, avaliar o rendimento
de 6leos essenciais extraidos de plantas das espécies Mentha spicata e Thymus vulgaris produzidas com
diferentes proporcdes de compostos organicos provenientes de residuos gerados no municipio de
Bebedouro, SP. A metodologia utilizada fundamentou-se na técnica de arraste a vapor, tendo em vista
a obtencdo dos 6leos essenciais produzidos pelas espécies, considerando-se a matéria fresca triturada. A
avaliacdo da producdo em g planta-1 dos 6leos considerou 0 método produtivo, ja que os exemplares
vegetais foram cultivados utilizando-se 5 tratamentos formulados com composto de poda de arvore
(CPA) e residuos organicos domésticos (CRD), sendo: T1 — 100% CPA; T2 — 100% CRD; T3 — 25%
CPA + 75% CRD; T4 — 50% CPA + 50% CRD e T5 — 75% CPA + 25% CRD. Diante do exposto,
verificou-se que no T4 foram obtidas as maiores quantidades dos dleos essenciais tanto de Mentha
spicata quanto de Thymus vulgaris, com média de 0,53 g planta-1, diferindo significativamente pelo
Tukey a 5% de probabilidade dos tratamentos T3, T5, T2 e T1, que apresentaram médias de 0,47, 0,42,
0,31 e 0,26 g planta-1, respectivamente. Cabe destacar que tais dados foram obtidos a partir de plantas
cultivadas pelo periodo de 6 meses em ambiente protegido e com irrigagdo diéria calculada de acordo
com a evapotranspiragdo. Concluindo, verificou-se que os residuos organicos quando reutilizados
adequadamente, suprem nutricionalmente as demandas de plantas das espécies Mentha spicata e

Thymus vulgaris, ja que possibilitam a produgdo desejada de 6leos essenciais.

Palavras-Chave: Arraste a Vapor; Esséncias; Plantas Aromaticas.
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EFETIVIDADE DO USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA
NA IDENTIFICACAO DA SINALIZACAO DE TRANSITO
BRASILEIRA

Antonio Eduardo Moretti Bertozzi, Michael Luis Soares
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Com o avanco da tecnologia, novos campos de estudo e desenvolvimento estdo surgindo, dentre eles,
destaca-se a Inteligéncia Artificial (IA), com elevada taxa de crescimento, interesse, e vasta presenca
em diversas areas como reconhecimento facial, indicacdo de propagandas, chats automatizados,
equipamentos médicos e também em veiculos, principalmente nos autbnomos, que possuem capacidade
de direcdo sem necessidade de motorista. No campo da IA, existem diversas subareas, como a
Aprendizagem de Maquina, a qual utiliza uma Rede Neural Artificial, tendo como objetivo fazer com
que maquinas processem dados como se fossem um sistema nervoso, simulando assim um cérebro
humano em camadas, que apds ter sido submetida a um treinamento, tem a capacidade de tomar decisdes
especificas em diferentes situacdes de maneira autbnoma, possuindo uma grande eficécia ao ser utilizada
com imagens. O objetivo deste trabalho € aplicar e analisar a técnica de Aprendizagem de Maquina
voltada para a identificacdo e classificagdo de placas de transito brasileiras em diversas condicdes,
utilizando o método de identificagdo de objetos desenvolvido na linguagem de programacao Python,
juntamente com a criagcdo de um conjunto de imagens para realizacéo do treinamento desta Rede Neural,
podendo assim averiguar sua efetividade nestas identificacGes, e em quais cenarios esta tecnologia
apresenta maiores facilidades, e apurar suas fragilidades, visto ser uma tecnologia muito utilizada em
veiculos autbnomos, e em determinadas situagdes, uma falha pode ser fatal. Para a realizacéo dos testes,
0 projeto desenvolvido serd aplicado em cenérios reais de utilizacdo para identificagdo de placas de
transito, para assim ser calculada sua precisdo, bem como suas vantagens e desvantagens. A partir dos
testes ja executados, foi possivel obter resultados satisfatorios com o uso desta tecnologia, alcangando
mais de 80% de acuracia, nimero este que representa uma Gtima precisdo em ambientes reais. Portando

conclui-se que esta tecnologia é aplicavel ao objetivo deste trabalho.

Palavras-Chave: Inteligéncia artificial, Rede neural artificial, Identificacdo, Placas de transito,

Analise de imagens.
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PLATAFORMAS IOT APLICADAS A AUTOMACAO RESIDENCIAL

Jodo Henrique Feitoza Fernandes, José Jonas Dantas Freire Filho, Vanderlei Luiz Daneluz
Miranda
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Considerando os avancos tecnolégicos, ha diversos dispositivos hoje em dia no mercado que atribuem
caracteristicas diversas ao ambiente doméstico, desde dispositivos controlados por voz, até um software
capaz de tomar decisdes para melhoria da residéncia e conforto ao usuério. Pensando nisso, este projeto
tem como objetivo aplicar o conceito de Internet das Coisas, e as respectivas plataformas, a fim de
viabilizar solu¢fes de Automacdo Residencial, juntamente com a implementacdo de uma prova de
conceito (prot6tipo), utilizando hardware de baixo custo. Para isso foi desenvolvido uma pesquisa para
verificar quais dispositivos de possivel controle no ambiente residencial. Um prot6tipo foi criado com
intuito de controlar dispositivos residenciais de forma remota, como exemplo o controle de iluminagéo
por meio de um smartphone ou assistentes virtuais. Como forma de ensaio foi aplicado um teste em uma
lampada por 6 meses, onde foi verificada sua compatibilidade e possiveis oscilagdes com a rede wifi,
obtendo resultados satisfatorios. Com a plataforma em desenvolvimento, de acordo com cada
equipamento, atribuiu-se as poténcias elétricas a fim de verificar o consumo da eletricidade e uma
possivel economia utilizando a automacdo proposta. Com as plataformas 10T mais conhecidas no
mercado, Alexa e Google Home, conseguiu-se atribuir rotinas para desligar e ligar equipamentos, por
exemplo, lampadas, ventiladores, ares-condicionados, entre outros, que ndo estdo sendo utilizados, ou
por ndo haver a presenca de uma pessoa no local, os equipamentos configurados se desligam, obtendo
uma maior economia na energia elétrica. A implementacdo do projeto permitiu concluir a viabilidade
da automacéo utilizando hardware de baixo custo, considerando um custo estimado de materiais e
equipamentos de aproximadamente 100 reais, considerando até 8 dispositivos controlaveis em um

ambiente.

Palavras-Chave: Internet das Coisas, Automacédo Residencial, Dispositivos de Baixo Custo.
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JOGO EM APLICATIVO MC')VELNPARA O ENSINO DE
PROGRAMACAO

Gustavo Machado da Silva, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Os alunos de sistema de informacéo possuem dificuldades no aprendizado de técnicas de programacéo
as quais sdo apresentadas nos primeiros anos. Por mais que os professores se esforcem inovando em
metodologias de ensino, ha necessidade de uma linguagem de comunicacdo mais acessivel ao aluno.
Pensando neste problema € proposto neste trabalho, um Jogo em aplicativo mével para o ensino de
programacdo, para facilitar a didatica e adicionar entretenimento na aprendizagem. A partir do modelo
de jogo RPG (Jogo interativo com a evolucéo do personagem) o aluno avancara nos desafios a partir de
perguntas e respostas com questdes criadas pelos préprios professores do curso de sistemas da
informagdo. O jogo foi projetado com a tatica TBS (Batalhas por Turnos), estd mecanica ¢ muito
utilizada em jogos de estratégia como por exemplo o xadrez. A estrutura de dificuldade do jogo é
estabelecida no combate entre monstros com habilidades diferentes, sendo alguns mais resistentes do
que os outros. Ao iniciar um combate serd apresentado os adversarios, suas estatisticas e habilidades,
quando iniciado um "ataque" sera redirecionado para a tela de perguntas e respostas, caso 0 USUArio
acertar, 0 seu personagem ganhara o turno e conseguira efetuar sua acéao, e assim que finalizar sera a
vez do oponente (Inteligéncia Computacional). Apo6s a finalizacdo da batalha serd demonstrado a sua
pontuacgdo final, a quantidade de pontos varia pela porcentagem de acertos caso ganhe a batalha. O
aplicativo foi desenvolvido apenas para a plataforma Android com o intuito de atingir o maior pablico
comparado as outras plataformas moveis. Os testes preliminares realizados foram baseados na
experiéncia do usuario, no momento o total de pessoas que testaram foram 6, tendo uma porcentagem

de satisfacdo de 83% e 100% da aceitacdo para aplicar no ambiente educacional.

Palavras-Chave: Jogo, Educacdo, Celulares.
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RECONHECIMENTO E TRANSCRICAO FALADA DE OBJETOS NO
AMBIENTE A FRENTE DE DEFICIENTES VISUAIS

Renan de Assis Alves, José Augusto Rodrigues de Souza, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Visando uma melhor qualidade de vida acessivel aos deficientes visuais, 0 projeto tem como objetivo
ser uma alternativa de baixo custo aos 6culos inteligentes disponiveis no mercado atualmente, o seu uso
foi pensado para ambientes internos e pode ser acessado pelo site do projeto no celular, utilizando um
suporte de rosto onde é introduzido o celular para que o usuério tenha maior facilidade no uso em
movimento, mas também pode ser utilizado apenas segurando o aparelho. A camera frontal do celular
fotografa o ambiente em periodos de tempo e envia a imagem a um servigo de reconhecimento de objetos
do Google, que retorna a lista dos objetos reconhecidos em inglés, é feita a traducéo utilizando também
0s servigcos do Google, ajustes sdo feitos nas traducBes para que sejam contextualizadas a ambientes
internos e ao final do processo, 0s nomes dos objetos reconhecidos sdo transcritos ao usuario pelo
préprio audio do celular para que ele tenha uma maior percepcao do ambiente ao seu redor. O projeto
tem como validacao testes realizados na instituigdo sem fins lucrativos AMO - "Associagdo Menina dos
Olhos", que foi fundada em Bebedouro/SP no ano de 2007 com o intuito de favorecer o processo de
inclusdo social dessa parcela da populacdo. Até entdo o projeto foi testado por duas pessoas que nunca
haviam tido acesso a algum tipo de 6culos inteligente, uma com baixa visdo e outra com perda total da
visdo, no geral os testes foram satisfatérios tendo a aprovacdo de ambos 0s usuarios, que se

entusiasmaram tendo acesso a esta tecnologia e confirmaram que seriam algo Util no dia a dia.

Palavras-Chave: Acessibilidade, Deficiéncia Visual, Reconhecimento de Objetos, Transcricdo Falada

de objetos
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APLICATIVO MOVEL PARA CALNCULOS NA AREA DE
REFRIGERACAO

Bruno Henrique Pereira dos Santos, Anderson Augusto de Arruda Roque, Diego Fiori de
Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Atualmente o mercado de refrigeracdo estd em constante evolucdo, em sua parte devido a problemas
agravados pela pandemia da COVID-19, como por exemplo & renovacdo de ar dentro de ambiente
fechado, com aumento da demanda notou-se a falta de tecnologias que auxiliem os técnicos bem como
engenheiros desta area a mensurar o nivel de calor dentro de diversos ambientes. As ferramentas
apresentadas no mercado utilizam uma abordagem de célculos simples, contando com um nimero
reduzido de fatores, em sua maioria utilizando o tamanho do ambiente e quantidade de
pessoas/equipamentos, para apresentar seu resultado, trazendo certa imprecisdo para o usuario. Devido
a esta escassez, 0 objetivo deste trabalho é disponibilizar, para 0 maior nimero de usuérios, um
aplicativo para celular que ajude a calcular a quantidade de calor retida em um ambiente, de forma
simples e eficiente, por meio do método da Carga Térmica, onde é possivel o dimensionamento de
aparelhos de climatizag&o, determinando a quantidade de energia térmica a ser retirada do ambiente.
Atuando com varidaveis como o material ao qual o ambiente é revestido, a incidéncia solar/temperatura
externa, o calor emitido pelos equipamentos, pessoas e iluminacdo, quantidade de janelas e portas,
materiais como vidros, madeiras e materiais de construcdo em geral. Os célculos foram baseados em
normas da ABNT (Associacdo Brasileira de Normas Técnicas), livros e projetos relacionados, que
utilizam deste método, sugeridos por um engenheiro experiente. A partir dos testes preliminares
realizados em ambientes de teste, proporcionado por usuarios capacitados, foi obtido o resultado
satisfatorio de 80% de precisdo ao mensurar o equipamento de climatizagdo necessario para refrigerar

0s ambientes testados.

Palavras-Chave: Carga térmica, Aplicativo para calculo em tempo real, Calculo para refrigeragdo de

ambiente, Refrigeracdo, Energia térmica.
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DESENVOLVIMENTO DE UM PROGRAMA PARA CALCULO DAS
PROPIEDADES GEOMETRICAS DE SECOES PLANAS.

Alex Gomes Teixeira, Vinicius Slompo Pinto
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

A parte estrutural de uma edificacdo é o conjunto de elementos que resistem aos esfor¢os, garantindo
sua estabilidade. Para dimensionar pecas estruturais € necessario a determinacdo das caracteristicas
geométricas das secOes transversais, ja que elas sdo determinantes no dimensionamento da capacidade
portante das estruturas. Sem este dado é impossivel realizar o dimensionamento dos componentes e de
realizar verificagdes globais da estrutura, porém os calculos necessarios para determinacdo das
propriedades da se¢do geométrica demandam tempo e grande esfor¢co manual de trabalho. Sendo assim
0 projeto tem como objetivo criar um programa de dimensionamento capaz de realizar a determinacao
das propriedades tais como: area, perimetro, centro de gravidade, momento estéatico em relacdo ao eixo
ou ponto escolhido, momento de inércia em relacdo ao eixo e Raio de Giragdo. O dimensionamento é
de forma simples e intuitiva podendo ser utilizado por estudantes e profissionais da area. Para o
desenvolvimento, utilizou-se como linguagem de programacdo o Python, para que fosse possivel a
criacdo e desenvolvimento do codigo. A partir desse ponto, foi realizada deducbes de formulas
adimensionais para cada caracteristica e tipo de se¢do, sendo as se¢Bes (Retangular, C, U, T, L, I).
Depois toda interface e imagens utilizadas foram produzidas através da ferramenta CorelDraw. Os
resultados calculados séo apresentados de forma numérica dentro do programa, tendo a opgéao de realizar
uma coépia, para armazenagem externa dos dados. Conclui-se que o estudo se mostrou eficaz, uma vez
que diminui o tempo necessario para determinacdo das propriedades geométricas das secdes

transversais, e colabora para evitar erros na hora do calculo.

Palavras-Chave: Caracteristicas, Dimensionamento, Determinagao.
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COMPOSICAO NUTRICIONAL E ANALISE SENSORIAL DE
PRODUTOS ALIMENTICIOS ELABORADOS COM PARTES NAO
CONVENCIONAIS

Maria Eduarda Hernandes Paschoim, Amanda Mikaelle Sanches, Juliana Marino Greggio
Marchiori
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Estima-se que da area de producéo até a mesa, cerca de 30 a 40% dos alimentos terminem como residuo
organico. O desperdicio de alimentos acarreta prejuizos econdmicos, ambientais e sociais. Estudos tém
apontado, que através do aproveitamento integral dos alimentos é possivel reduzir os prejuizos, melhorar
a qualidade nutricional das preparacdes e reduzir a quantidade de residuo organico. O objetivo deste
estudo foi avaliar a composicao nutricional dos produtos elaborados com partes ndo convencionais bem
como realizar aceitacdo sensorial de produtos elaborados com as partes ndo convencionais dos alimentos
em comparacdo aos realizados com partes consideradas convencionais. Para o desenvolvimento desta
pesquisa inicialmente foram selecionadas algumas receitas elaboradas com partes convencionais dos
alimentos, que foram testadas em versGes elaboradas com partes ndo convencionais. Os protocolos
selecionados foram: suco de abacaxi/suco de abacaxi com casca, pdo de banana/pdo de banana com
casca e torta de legumes/torta de legumes com talos e cascas. Apds 0s testes em triplicatas determinou-
se a composicao de carboidratos, proteinas, lipideos, fibras, calcio e potassio dos produtos utilizando a
Tabela Brasileira de Composicgao de Alimentos — TACO (42 edicdo) e artigos cientificos. Os resultados
parciais demonstraram que os produtos elaborados com partes ndo convencionais tém menor quantidade
de calorias que os convencionais (75%, 21%, 2%) e a torta apresentou superioridade em célcio (16%).
Os dados obtidos a partir da analise sensorial serdo analisados por analise de variancia (ANOVA). Este
estudo foi submetido & avaliacdo do Comité de Etica em Pesquisa do Centro Universitario Unifafibe e
foi conduzido ap6s parecer favoravel. Espera-se identificar o nivel de aceitacdo dos produtos realizados

com partes ndo convencionais.
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PERSPECTIVAS DE PROJETO DE AUTOMACAO RESIDENCIAL DE
BAIXO CUSTO

Alessandro Goncalves Da Silva, Mateus Henrique de Freitas, Vanderlei Luiz Daneluz
Miranda
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

A tecnologia de automacdo residencial tem por objetivo proporcionar praticidade, comodidade e
seguranca. Porém, para termos esses recursos que a tecnologia oferece aos usuérios, o custo médio ainda
é alto. O presente trabalho tem como objetivo, o desenvolvimento de um estudo bibliogréfico para o
levantamento de dados e informacdes necessarias de equipamentos, software, hardware e protocolos
necessarios para a realizacdo de um prot6tipo de automacao residencial de baixo custo. No trabalho sera
utilizado o microcontrolador Arduino Uno juntamente com placa Shield Ethernet, para que haja a
comunicagdo com a internet por meio do smartphone, utilizando o aplicativo Blynk, que utiliza o
protocolo MQTT, responsavel pela comunicagdo entre os sensores instalados na residéncia e o
microcontrolador. Essa comunicacdo so € possivel pelo fato desse protocolo utiliza o Broker, como
componente de enlace, que recebe todos os dados dos sensores e guarda essas informagfes na nuvem,
para gue 0 usuario possa controlar seus equipamentos ou até mesmo mudar a temperatura do ambiente
da sua casa mesmo estando longe usando o aplicativo Blynk. A montagem do protétipo consiste na
instalagdo de Leds, Sensor PIR, Sensor DHT11, Servo Motor e mini autofalante. Através desses
componentes, serd possivel simular o apagar e acender as luzes remotamente, efetuar medicbes de
temperatura do ambiente, levantar e abaixar o portdo e captar movimentos no interior da casa ativando
o alarme. Concluimos que o estudo para obter a automagcao residencial de baixo custo é vidvel, além de
proporcionar comodidade, seguranca e praticidade no dia-a-dia do usuario, exige um menor

investimento comparado com as tecnologias disponiveis no mercado atual.
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APLICATIVO MOBILE DE CONSULTA DE PRODUTOS E SERVICOS
PARA ANIMAIS DOMESTICOS

Danilo Gouvéa Mathias Maia, Eduardo Pinho Pereira, Michael Luis Soares
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Em decorréncia a pandemia da Covid-19, o uso de aplicativos comerciais tem aumentado devido a
seguranca, ja que o funcionamento presencial se tornou restrito, além de proporcionar conforto e
praticidade em nossas func@es cotidianas. Pensando no mercado de animais de estimacéo, que ha tempos
vem crescendo, o aplicativo tem como objetivo aproximar os estabelecimentos do ramo de pet shops,
clinicas veterinarias e ONGs com o usudrio, de forma que este possa consultar mais rapidamente fatores
como: o estabelecimento que melhor atende suas necessidades, avaliagdes desses locais e eventos das
organizagdes protetoras de animais, como vacinagdes, castracdes e feiras de adocao responsavel. O
sistema mobile foi desenvolvido utilizando o Android Studio e linguagem de programagéo JAVA. Como
resultado, desenvolveu-se um aplicativo com diferentes interfaces de funcionalidade. Os
estabelecimentos comerciais podem se cadastrar e exibir seus produtos e servigos, da mesma forma, as
clinicas veterinarias cadastradas mostrardo suas areas de atuagao e recursos; ja as ONGs podem divulgar
suas campanhas e eventos e, por fim, o usuério final podera visualizar as funcionalidades descritas,
assim como pode interagir com a plataforma, dando avaliagcbes e comentarios sobre os produtos e
servicos disponiveis. Na fase de desenvolvimento do projeto, foi realizada uma pesquisa de mercado
com 78 usuarios de aplicativos e 8 estabelecimentos pet shop da cidade de Bebedouro para validar e
justificar a necessidade de um software como este. Dos comerciantes, 75% declaram que cadastrariam
suas empresas. Em relacéo aos usuarios, 85,9% afirmaram ter em seus celulares aplicativos de consultas
de estabelecimentos comerciais e gostarem da usabilidade deles. Com base nesses dados, conclui-se que
este sistema pode ser de grande valia, pois se torna uma ponte facilitadora e de integragdo entre
comerciantes, protetores de animais e donos de animais de estimagdo, o que por sua vez, beneficia e

impulsiona o marketing digital destes locais.
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UTILIZACAO DE BUSINESS INTELLIGENCE NA CONCESSAO DE
BOLSA DE CREDITO PARA ALUNOS DE ENSINO SUPERIOR

Elvio Trevizoni, Felipe Geromini Scabini, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Baseado no atual momento socioecondémico mundial, algumas instituicdes privadas de ensino superior
(IES) tém mostrado um crescente aumento do nimero de evasdes de seus discentes. Nesse contexto, a
concessao de bolsa de crédito pode ser uma saida viavel no intuito de manter o aluno vinculado a
instituicdo até a sua graduacdo. Assim, objetivou-se demonstrar a viabilidade de utilizacdo de
ferramentas de Business Intelligence (B.l.) na tomada de decisfes das IES para a concessdo ou nao de
bolsas, através de métricas e indicadores levantados das bases de dados institucionais. Para a execugéo,
foram utilizados dados financeiros e de evasao de dois grupos de alunos: bolsistas e ndo bolsistas. Para
o financeiro foram identificados os valores projetados, recebidos e, baseando-se em ambos, a
inadimpléncia. Apos a extragdo, foram integrados a ferramenta Power Bl da Microsoft e comparados o0s
percentuais de evasdo e inadimpléncia entre os dois grupos. Por fim, foram realizadas duas analises
finais: 1) projecdo de 5 anos com valores pré-definidos de quantidade inicial de aluno, quantidade de
entrada de alunos por ano, valor de mensalidade, ajuste anual de mensalidade, média de evasdo e
inadimpléncia dos dois ultimos anos com base nos dados extraidos da institui¢ao; 2) foram utilizadas as
mesmas metricas da primeira, porém considerando 25% de inadimpléncia para alunos bolsistas. Para
ambos os cenarios, foi calculado o delta entre os valores anuais encontrados para alunos bolsista e alunos
ndo bolsistas. Conclui-se que a ferramenta voltada para Bl permite a utilizacdo do tripé: dados,
informacdo e conhecimento, para a tomada de decisGes mais assertivas quanto a concessdo ou nédo de
bolsas. Utilizando-se este estudo de caso como exemplo, pode-se identificar que o percentual de evasao
de alunos bolsistas € baixo. Assim, estando o percentual de inadimpléncia desse grupo menor ou igual

a 25%, a concessao de bolsa torna-se viavel.
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COMPARAGAO DE DESEMPENHO EM VIRTUALIZAGAO DE
APLICACOES

Fabio José Garcia Sampaio, Pedro César Ferreira, Michael Luis Soares
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Todas as aplicacBes que funcionam em ambiente web e mobile necessitam de uma infraestrutura
cliente/servidor hospedada em servidores de alta disponibilidade. Tradicionalmente, os servidores eram
implantados de forma fisica, necessitando de muitos investimentos, prevenindo quaisquer problemas
gue possam ocorrer com as maquinas. Com o passar do tempo e com 0 aumento da necessidade de
processamento, mais computadores eram incorporados nas empresas, dando origem a centros de
armazenamento de dados. Com o surgimento da computagdo em nuvem esta pratica parou de ser
utilizada. Este projeto apresenta uma ideia utilizando-se de ferramentas de virtualizagdo e de
monitoramento para acompanhar 0s processos. Apresentando as divergéncias aplicadas em diferentes
ambientes de execucgdo, que serdo estressados por programas, assim, podendo coletar métricas dos
impactos que o software sofreu, promovendo uma melhor escolha para profissionais de tecnologia na
hospedagem de suas aplicagbes. A virtualizacdo simula um ambiente fisico e poupa recursos
computacionais aumentando a eficiéncia com a criagéo de diversos servidores a partir da rede. Como o
cenario sera virtualizado, ndo tendo implementacdo empresarial, aplicamos uma infraestrutura em
nuvem, 0s servicos sdo executados, aproveitando a disponibilidade e estimulando sua utilizacdo. Para a
aplicacdo dos testes, utilizamos programas para o envio de dados coletados sobre a pandemia que
vivemos atualmente (Covid-19), aplicando as informagdes no ambiente, observando como a aplicacdo
reage ao receber fluxo de informages coletando o desempenho, utilizacdo de memoria e processamento
de cada ambiente, entdo, comparando entre as infraestruturas. Ap6s o periodo de testes e coleta de
métricas, podemos concluir que os ambientes apresentam estabilidade mesmo com o estresse gerado
pela execucdo da aplicagdo. Com base na coleta de informacbes de processamento e persisténcia da
infraestrutura montada online, podemos concluir um melhor investimento do que nas antigas

arquiteturas utilizadas.
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FERRAMENTA DE AUTOMACAO DA CORRECAO DE ATIVIDADES
NO ENSINO DAS ESTRUTURAS DE PROGRAMACAO

Reinaldo Luiz da Silva Junior, Michael Luis Soares
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Os professores e alunos da area de Tecnologia da Informacdo (TI) possuem a auséncia de uma
ferramenta para correcGes e analises de atividades dadas em aulas, mesmo que pareca algo simples, as
corregdes feitas manualmente consomem tempo e podem ser corrigidas de maneira errada. Com esse
problema é proposto uma plataforma para professores e alunos, onde sua principal ferramenta é um
analisador de codigo que facilitara o controle das corregdes feitas pelos professores ou alunos, caso
estejam estudando, exibindo assim os resultados da atividade realizada ap6s o término. As atividades
disponiveis na plataforma serdo desenvolvidas pelos préprios usuarios, tendo um modelo de avalia¢do
onde as mais bem avaliadas da plataforma serdo destacadas. Os temas serdo voltados a estrutura de
programagdo, onde entram assuntos como algoritmos e estruturas de dados, temas que possuem um
vinculo maior com desenvolvimento de codigos. O objetivo deste projeto é analisar a eficacia dessa
ferramenta que utiliza o0 método de testes unitarios para as correcdes de cada atividade. Os testes
unitérios, conhecidos como teste de unidade, sdo responsaveis pela validagdo de trechos menores de
codigos, normalmente associado a fungdes e métodos em linguagens orientadas a objeto, que sdo temas
bem conhecidos na area de Tecnologia da Informacdo (T1). Portanto as atividades serdo bem especificas
na sua descri¢do, ndo deixando de possuir diferentes niveis de dificuldade, tornando mais desafiadoras
para quem estiver realizando-as. A partir de testes executados, foi possivel notar resultados positivos
em relacdo a ferramenta, onde 70% dos envolvidos conseguiram concluir as atividades com a ajuda dela.

Assim, conclui-se que essa ferramenta possui aplicabilidade para atingir os objetivos do trabalho.
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APLICATIVO DE AUXILIO A UTILIZACAO DE SMARTPHONES
PARA LEIGOS E IDOSOS

Augusto Rodrigues Borges de Carvalho, Renan Michel Barbosa Rodrigues, Diego Fiori de
Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Na atualidade, com o exponencial crescimento da tecnologia, surge a dependéncia das pessoas pelos
meios eletrbnicos, tendo a necessidade da inclusdo de publicos como pessoas idosas e com baixa
acessibilidade a tecnologia, o que dificulta 0 manuseio de seus aparelhos celulares e afins. Desta forma,
0 presente artigo tem o intuito de apresentar um aplicativo web (site) gratuito focado na transmissao de
um conteudo explicativo a respeito do uso de smartphones. Este aplicativo foi desenvolvido tendo como
base a WCAG (Diretrizes de Acessibilidade para o Contetido da Web) para a promocao de acessibilidade
no aplicativo, ele simula uma conversacédo de celular onde um assistente virtual programado ira enviar
um tutorial em formas de textos, imagens e videos explicativos compativeis com sistemas de leitura de
texto, na tentativa de auxiliar sobre temas como Gmail, WhatsApp e Sistema Android de forma
interativa e de facil entendimento para quem pratica o uso do app, devido as dificuldades de seu
cotidiano. Cerca de 80% dos usuarios avaliaram o aplicativo como “muito bom” ou “bom”, sendo que
cerca de 65% aprenderam algo que ndo sabiam utilizando o aplicativo, como aumentar o tamanho da
letra, fazer captura da tela e adicionar e-mails aos favoritos no Gmail. Os resultados indicam que a
categoria de tutoriais de maior utilidade foi o WhatsApp, com cerca de 65% das avalia¢des. Portanto,
concluimos que, diante das avaliacBes colhidas durante o periodo de desenvolvimento do trabalho, o
aplicativo criado conseguiu suprir as dificuldades encontradas nos itens em que ele permeava. Desta
forma, é possivel entender que o app cumpriu com o papel de auxiliar no entendimento dos temas

abordados.
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APLICATIVO MOVEL PARA CONTROLE DE FINANCAS PESSOAIS
COM SIMULADOR DE INVESTIMENTOS

Guilherme Lopes Pereira, Daniel Pessoa Schmockel, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

N&o é surpresa para ninguém que grande parte dos brasileiros ndo sabe administrar seu dinheiro, fazendo
com gue criem cada vez mais dividas e figuem sem perspectiva de acimulo de capital. Hoje, 7 em cada
10 brasileiros estd endividado, e alguns fatores, como o aumento do desemprego, decorrente da
pandemia, a falta de ensino sobre educacéo financeira e a reducao no auxilio emergencial fizeram com
gue esse numero aumentasse significativamente, levando as pessoas a fazer empréstimos em instituicdes
financeiras com juros abusivos, impedindo cada vez mais a conquista da sua liberdade financeira.
Visando este problema, é proposto neste trabalho um aplicativo mével para o controle de finangas
pessoais, chamado ContaBios, a fim de gerenciar melhor as contas do usudrio, além de possibilitar ao
mesmo fazer projecdes de futuros objetivos e simular a renda passiva que ele pode atingir com seus
futuros investimentos. Dentro do Aplicativo o usudrio registra suas despesas e receitas, conseguindo
acompanha-las através de relatérios para o melhor. O Aplicativo terd um simulador de investimentos,
onde o usuério informara o valor que ele depositara inicialmente, o aporte mensal, a quantidade de
meses/anos que ele fara esse aporte, e o tipo de investimento, como por exemplo Poupanca, Tesouro
SELIC, CDB, etc. A partir disso, o aplicativo informara o valor que ele terd acumulado ao fim do periodo
informado, trazendo também o resultado dos outros tipos de investimentos, com o objetivo de mostrar
0 investimento mais rentavel para ele. Durante o desenvolvimento do aplicativo, 10 alunos testaram suas
funcionalidades, e o feedback foi de 70% de satisfacdo, os 30% foram sobre usabilidade, e foi feita a

correcao para a melhor experiéncia do usuério.
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FACILITACAO DE CRIAQAO E DE GERENCIAMENTO DE DATA
WAREHOUSE ATRAVES DO DESENVOLVIMENTO DE UM
SOFTWARE

Willian David Soncini, Michael Luis Soares
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

A quantidade de dados gerados na atualidade esté crescendo a cada ano, devido a isso, as organizac@es
se deparam com dificuldades relacionadas ao controle dos dados, gerando problemas de integridade,
lentiddo e unicidade dos dados. Para sanar os problemas decorrentes desse crescimento, houve a criacdo
de vérias aplicacdes e conceitos durante os anos. Uma das invengdes é o data warehouse, que propdem
uma solucédo para melhorar a redundéancia das informacdes, fluxo e integridade dos dados, visando dar
apoio principalmente aos ambientes de tomada de decisdo, por exemplo o Bl (Business intelligence).
Existem solucBes de data warehouse no mercado, porém para implantar algumas dessas solucdes é
necessario o conhecimento especifico de sua ferramenta, dificultando a implantacdo da solugdo nas
organizacgdes. Por conta disso, se fez necessario uma aplicacdo, que gere um data warehouse de maneira
simples, que ndo precise de um conhecimento especifico na ferramenta. Para isso, foi utilizada a
linguagem de programag&o Python no desenvolvimento da aplicagdo, que permitiu estruturar os dados
de maneira escalavel e desacoplada. Os caminhos que os dados seguirdo dentro da aplicacdo passam
pela extracdo e importacdo dos dados, depois por um tratamento opcional e seguem seu caminho por
uma arquitetura responsavel pela organizacao os dados, até a chegada ao data warehouse, onde os dados
poderdo ser cruzados e consultados de maneira veloz. Os resultados alcangados até 0 momento, incluem
trés formas de extracdo de dados, uma area para tratar dados extraidos, armazéns de dados manipulaveis
para guardar os dados tratados, e a interface gréfica de toda aplicacdo, para permitir a interacdo do
usudrio de maneira simples. Portanto, o trabalho realizado é de grande valia para a area de dados, por
simplificar o processo da criacdo do data warehouse, solugdo que permite combater os problemas

resultantes do crescimento continuo dos dados.
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PLATAFORMA DIGITAL DE COMPARTILHAMENTO DE PROJETOS
ENTRE DESENVOLVEDORES

Vinicius Gandini Gongalves, Erick Demori Malta, Diego Fiori de Carvalho
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Atualmente vivemos em um excelente momento para profissionais de tecnologia e areas relacionadas.
Vérias instituicbes oferecem formacdo para quem deseja fazer parte da area, porém a pratica que o
mundo real exige, muitas vezes € pouco desenvolvida nesses cursos, requisitando que o entusiasta
encontre alguma forma de obter experiéncia por outros meios antes iniciar um emprego. Ainda, existe
0 paradoxo de que mesmo conectado, é muito dificil encontrar companheiros de equipe. Com isso, é
proposta uma plataforma digital que permite que desenvolvedores se encontrem para trocarem
experiéncias, criarem ou participarem de projetos reais baseados em ideias préprias, treinando nao sé a
técnica, mas também a cooperagdo entre a equipe. Para o desenvolvimento dessa aplicacao, foi utilizado
0 maior servico de hospedagem de cddigo fonte do mundo, o Github, que basicamente permite que
qualquer pessoa armazene seus projetos de tecnologia e tenha facil acesso a eles, podendo inclusive
compartilhar essas informagfes com outros contribuidores. De maneira publica e consentida, o Github
prové algumas informagdes de seus utilizadores, estas que utilizamos para facilitar o encontro dos
usuarios em nossa plataforma digital, comparando e sugerindo interesses comuns através do
compartilhamento dos projetos e principalmente das linguagens de programacdo ou ferramentas
utilizadas para concretizar a ideia. Dessa forma é perfeitamente possivel que um iniciante visando por
em pratica seus conhecimentos e um especialista no assunto trabalhem juntos, pois compartilham dos
mesmos interesses. Até 0 presente momento, a plataforma possui uma arquitetura robusta e suporta
multiplos acessos simultaneos, além de ser intuitiva e simples de se iniciar. Em testes preliminares, cerca
de 90% dos voluntarios conseguiram conectar sua conta e visualizar outras pessoas e seus projetos, de
acordo com os interesses identificados. Os demais tiveram o impedimento de ndo possuir cadastro no

Github, pois como mencionado acima, é utilizado para a captura de dados.
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AVALIA(;AO DAS CARACTERISTICAS MORFOLOGICAS DE ORA-
PRO-NOBIS (Pereskia aculeata Mill) PRODUZIDAS COM SUBSTRATO
ALTERNATIVO.

Luana Emilia Scharra, Ornella Michelon Barbosa, Anaira Denise Caramelo Silveira
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

A busca por métodos alternativos para a producdo de plantas tem crescido a cada ano, principalmente
diante de cenérios de altos custos nos processos produtivos. Além disso, aliar essa metodologia ao
cultivo de plantas alimenticias ndo convencionais, conhecidas como PANCSs, atende a uma demanda do
atual cenério do mercado consumidor, que vem buscando alimentos mais saudaveis, sendo a 6ra-pro-
nobis, uma das espécies que vem sendo requerida devido aos seus atributos alimentares. Diante disso,
objetivou-se com o presente trabalho avaliar as caracteristicas morfoldgicas de ora-pro-n6bis em funcéo
do uso de substratos alternativos. A metodologia utilizada baseou-se em inicialmente formular um
substrato com pé de rochas basalticas (PRB) e Latossolo Vermelho Eutrofico (LVE), misturados nas
seguintes proporcdes: T1 —100% PRB; T2 — 75% PRB + 25% LVE; T3 — 50% PRB + 50% LVE; T4 -
25% PRB + 75% LVE; T5 — 100% LVE. Em seguida a isso, realizou-se a semeadura, com irrigacao
considerando-se a evapotranspiracdo de referéncia e iniciaram-se as avaliagbes dos parametros
morfol6gicos das plantas, sendo eles: altura da parte aérea, didmetro do colo, numero de folhas,
comprimento da maior raiz, massa da matéria fresca do sistema radicular, massa da matéria fresca da
parte aérea e massa da matéria fresca total. De acordo com os resultados obtidos, comparando-se cada
uma das variaveis para 0s cinco tratamentos, observou-se que ndo houveram diferencas significativas.
Conclui-se, portanto, que o uso do substrato alternativo, caracterizado como pé de rocha baséltica, ndo
promoveu incrementos nos parametros morfologicos de mudas de ora-pro-ndbis nas condigdes em que

0 experimento foi desenvolvido.
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SISTEMA DE MONITORAMENTO DE ENERGIA ELETRICA EM
TEMPO REAL

Vinicius Leopoldino de Andrade Migliorucci
Centro Universitario UNIFAFIBE, Bebesouro/SP

Este trabalho, desenvolvido na area de engenharia elétrica, tem como objetivo apresentar uma solugédo
de monitoramento, em tempo real, do consumo de energia elétrica de um determinado equipamento, ou
até mesmo, de uma carga total de uma instalagdo elétrica. Essa solucao é realizada por meio de sensores
ligados a um arduino. Tal equipamento pode ser usado tanto em residéncias como em ambientes
industriais, visando a um consumo mais inteligente ou até a possibilidade de um planejamento do gasto
mensal com energia elétrica, pois possibilitara ao usuario saber qual a carga que esta sendo consumida
no momento, qual o consumo estimativo por hora e consumo total do periodo de analise. Com tais dados
0 usuario tem como encontrar possiveis inconformidades no consumo elétrico; assim podendo, se
necessario fazer um dimensionamento otimizado de algum equipamento que apresente um consumo
excessivo, a fim de um consumo mais eficiente e sustentavel. Esta pesquisa é de aplicacdo pratica e para
execucdo dela sdo usados um transformador de corrente que esta conectado a um arduino, onde sdo
feitos os calculos necessarios para a estimativa de custos e consumo em tempo real, através dos dados
de poténcia obtidos pelo transformador de correntes, tais dados sdo armazenados em um cartdo SD que
esta ligado a uma placa shild ethernet, tal placa também € usada para fazer a comunicacdo via internet
com o aplicativo blynk para serem apresentados os dados ao usuério final de maneira remota, 0s mesmos

dados também sdo exibidos em um painel Icd ligado ao equipamento.
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